KIT DE CONTROL REMOTO POR INFRARROJOS
Manual de instrucciones de ensamblaje y de uso
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Mando de Control Remoto Multi-canal I/R

1. Introducioén:

a) Unidad de control remoto mediante infrarrojos, para 4 canales.

Seleccione cada uno de los 4 canales con el
conmutador deslizante del lado izquierdo.

b) Mediante los Infrarrojos, esta unidad controla que
los dos motores avancen o retrocedan.

c) Pueden jugar simultaneamente hasta 4 jugadores, seleccionando
un canal diferente cada uno.

Alimentacion requerida:

4 pilas de 1.5V "AA" (_\no incluidas )

2. Herramientas necesarias:

Alicate de puntas Alicate de corte Destornillador Pilas AA (4 unidades)

3. Listado de piezas:

2 pcs

4 pcs
(2.3x7)

4 pcs
(2.6x7)
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4. Piezas de plastico:

5. Ensamblaje mecéanico
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Circuito montado
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TITAN TANK

citan son propiedad de sus respectivos titulares.
1. Introduccion:

Un kit de control remoto muy interesante, usando los
botones de control, el Titan Tank, se mueve, giray
dispara.

Seleccione los diferentes canales para competir con
otros jugadores (hasta 4).

Pulsando el botdn de disparo, su Titan Tank puede
alcanzar a un contrincante con sus rayos infrarrojos.
Cuando un Titan Tank es alcanzado por un disparo,
girara dos veces y luego entrara de nuevo en
combate. Si es alcanzado 4 veces, quedara fuera de
juego. Apague y encienda el interruptor general y
estara listo para jugar de nuevo.

Requiere 4 pilas de 1,5V, “AAA”. No incluidas.

2. Herramientas necesarias:

"
‘ 4 pcs

(M2)

2 pcs
(blanco)

/ 2 pcs
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2 pcs
(3x6mm)

1 pc
(3x22mm) (M3)

’ 1 pc
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5. Montaje mecanico:

1) 2

P1x2

asegurese que “F” queda
perpendicular a “G”

P12 P3 x4
-E>€ P2 x2 o0
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Las dos orejas del eje (P7) deben

quedar paralelas a la base

P5 x4

P6 x4
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Las dos orejas del
eje (P7) deben quedar
paralelas ala base

Cx4
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Producto finalizado
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Situese el circuito electronico en la misma
posicion y orientacion del dibujo
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A El sensor IR debe quedar a 90°, tal como muestra el dibujo
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’7 Médulo transmisor de infrarrojos

Interruptor de

5 1 Indicador de disparo (LED amarillo)
puesta en marcha .

Indicador de vidas (4 LEDs verdes)

6 ruedas de traccion

Etiqueta
Moédulo receptor

Zumbador Q

Moédulo transmisor

de infrarrojos
’7 Botéon de disparo

Botones de control Botones de control

Interruptor de

Conmutador de puesta en marcha

seleccion de canales

Indicador de funcionamiento

6. Decoracion:
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7. Cémo funciona:

1. Unidad de control remoto:

Primero seleccione el canal deslizando en A, B, C o D el conmutador del lado izquierdo Ahora conecte la
alimentacion (interruptor en ON) y el led rojo se iluminara. El canal no puede ser cambiado cuando el
interruptor esta conectado.

2. Titan-Tank:

a ) El Titan-Tank integra un modulo receptor que sabra identificar el canal que transmite la unidad de control remoto.
Conecte el interruptor, el LED rojo se iluminara, entonces apunte la unidad de control remoto directo al
Titan-Tank y pulse cualquier botén de la unidad de control durante 3 / 5 segundos. Cuando el zumbador emita
un sonido y los 4 LEDs verdes se iluminen secuencialmente, es la sefial de que el canal ha sido seleccionado.

b ) El Titan-Tank tiene 8 movimientos distintos. Vea los diagramos de abajo, usted puede intentar controlar sus
movimientos para que haga lo que usted desea pulsando los mandos de la unidad de control remoto.
Practique mucho hasta que se familiarice con él.

. . . . Retroceso Retroceso

Avance Retroceso Giro a laizquierda  Giro a la derecha aslgti)zdii?:ga G|Irodde 36ho girando a la girando a la
q a la derecha izquierda derecha
il il il il il il Y= =
1=l =l o

RI=IG =] = =] RI=IGH

i =il = =il i

LI

]

c ) El Titan-Tank necesita saber el canal de la unidad de control remoto cada vez que se conecta el interruptor.

d ) Sijuegan 2 o mas jugadores (maximo 4), debe hacerse el proceso de seleccién de canal, uno por uno. Hay que
asegurarse que los otros Titan/Tank estan desconectados cuando alguien esta seleccionando el canal. Los
Titan-Tank que ya han “aprendido” el canal de su controlador hay que dejarlos encendidos, ya que no cambiaran
otra vez de canal.

e ) Debe haber un intervalo de 2 segundos entre cada disparo. Cuando el LED amarillo se ilumina, es cuando esta
listo para disparar de nuevo.

f) Siel Titan Tank es alcanzado por el diparo de un contrincante se apagara uno de los LEDs verdes, al tiempo
que
describira dos circulos, tras lo cual podra reanudar el juego. Cuando Titan-Tank haya sido alcanzado 4 veces
todos
los LEDs verdes quedaran apagados, él girara y emitira el sonido de una ambulancia.
Cierre y abra el interruptor general para jugar de nuevo.

g) Para cambiar de canal hay que desconectar tanto la unidad de control remoto como el Titan-Tank y luego
seguir de nuevo los pasos 1y 2 a).

8. Posibles problemas:

1. Unidad de control remoto:

Verifiqgue que los terminales de las pilas estan correctamente montados en el circuito, verifique también si las
pilas se han insertado en la posicion correcta.

Asegurese que el circuito impreso esta suficientemente atornillado a la caja (ver figura 8 en pagina 6).

2. Titan-Tank
a ) Asegurese que el conexionado es correcto.
b ) Si no puede disparar a otros, verifique que el conexionado (transmisor IR) del cafidn al circuito no esté
invertido. (ver figura ¥} de la pagina 14)
¢ ) Ajuste el cafién en el angulo correcto. Sugerimos que esté horizontal al suelo.
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